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	Personagem: Naruto Uzumaki
	idade: 16
	altura: 1.66m
	peso: 50.9kg
	Jogador: 
	Arquetipo: Ninja Jinchūriki
	Naturalidade: País do Fogo
	Temperamento: Turbulento, exuberante e pouco ortodoxo
	Objetivo Pessoal: Tornar-se um hokage e ser respeitado por todos
	Peculiaridades: Gosta de lámenÓrfãoDesejo de reconhecimento
	Desvantagem: Besta interior e descontrole de poderes
	Passado: Naruto nasceu na noite de 10 de outubro, filho de Minato Namikaze (o Quarto Hokage) e Kushina Uzumaki (a segunda jinchūriki da Nove-Caudas). Ele recebeu o nome de Naruto Musasabi , o protagonista do primeiro livro de que Jiraiya , fez do Sannin seu padrinho. O Terceiro Hokage fez arranjos especiais para Minato preservar o selo de Kushina contendo a Nove-Caudas enquanto ela dava à luz Naruto em um local remoto, auxiliado por parteiras e Anbu . Um homem mascarado, Tobi , rastreou a localização deles, no entanto, matou as parteiras e Anbu, e capturou Naruto, forçando Minato a resgatá-lo rapidamente e teletransportá -lo para uma casa segura . 
	Idiomas: Japonês 
	Nível de personagem: 2
	Talentos: RasenganRequisito: triunfar no teste de superpoder (dificuldade definida pelo mestre)Efeito: concentra uma esfera de chakra na mão e descarrega no inimigo causando (2d6+6)Limitação: Só pode acertar 1 alvo e precisa estar próximo do alvo.(2 Usos por combate)Jutsu clone das sombrasRequisito: triunfar no teste de superpoder (dificuldade definida pelo mestre)Efeito: cria 3D6 clones de si que podem atacar, causando 1 de dano.Clones somem depois de atacar e também ao receber qualquer dano.Limitação: consome 1 ponto de vida para conjurar(3 Usos por combate)
	Anotações: 
	posses: Pergaminho do SábioCasa VelhaPílulas de Ração Militar - 2D6  de vida
	Benefícios: 
	vida atual: 40
	complicações: 
	RD: 1
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