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	Personagem: Rony
	idade: 30
	altura: 1.81m
	peso: 68kg
	Jogador: 
	Arquetipo: Bruxo inglês sangue puro
	Naturalidade: Ottery St. Catchpole, Devon, Inglaterra
	Temperamento: Leal, forte e bem humorado, e as vezes insensível e imaturo
	Objetivo Pessoal: Concluir os estudos em Hogwarts e torar-se um Auror do Ministério da Magia
	Peculiaridades: Cabelos ruivosFaz caretas engraçadas
	Desvantagem: Aracnofobia
	Passado: Rony começou a frequentar a Escola de Magia e Bruxaria de Hogwarts em 1991, sendo classificado para a Casa Grifinória. Ele rapidamente se tornou o melhor amigo de Harry Potter e Hermione Granger. Juntos, eles formaram o trio de ouro. Os três enfrentaram muitos desafios durante sua adolescência, incluindo proteger a Pedra Filosofal do Professor Quirrell, salvar Gina do Basilisco de Salazar Slytherin, conseguir provar a inocência de Sirius Black e salvá-lo dos Dementadores de Azkaban, guiar Harry durante todo o Torneio Tribruxo, formar a Armada de Dumbledore e lutar em várias batalhas da Segunda Guerra Bruxa, incluindo a Batalha do Departamento de Mistérios (1996), a Batalha da Torre de Astronomia (1997) e a Batalha dos Sete Potter (1997).
	Idiomas: Inglês
	Nível de personagem: 0
	Talentos: 
	Anotações: 
	posses: VassouraVarinha
	Benefícios: 
	vida atual: 40
	complicações: 
	RD: 0
	sanidade atual: -
	sanidade max: -
	vida max: 40
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