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	Personagem: Max (Maxime)
	idade: 22
	altura: 1.65m
	peso: 60kg
	Jogador: 
	Arquetipo: Humana, estudante
	Naturalidade: Hawkins
	Temperamento: Depressiva, insegura e leal
	Objetivo Pessoal: Derrotar o Vecna
	Peculiaridades: Tem interesses não convencionais Adora filmes de terrorMúsica favorita: Running Up That HillAnda de SkateSeu pseudomino referencia o filme Mad Max
	Desvantagem: Tem pesadelos constantes com a morte do irmão Billy
	Passado: Max era originalmente da Califórnia, e tinha um grande interesse em skate desde jovem. Após o divórcio de sua mãe e o casamento com Neil Hargrove em 1984, Max e seu meio-irmão errático Billy se mudaram para Hawkins, Indiana. Max rapidamente ganhou reputação no Palace Arcade por superar as tabelas de líderes do jogo, suas altas pontuações submetidas sob o nome de jogador "MADMAX". As altas pontuações de Max chamaram a atenção dos frequentadores do arcade Dustin, Lucas, Will e Mike, que erroneamente assumiram que ela era um menino. Depois que Maxine se juntou à classe masculina na Hawkins Middle School, eles perceberam que a nova garota e o misterioso MADMAX eram um e o mesmo.
	Idiomas: Inglês
	Nível de personagem: 0
	Talentos: 
	Anotações: 
	posses: PistolaSkate1 Kit médico: cura 1d6 pts de vida
	Benefícios: 
	vida atual: 40
	complicações: 
	RD: 0
	sanidade atual: 75
	sanidade max: 75
	vida max: 40
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