NIVEL

ATUAL

40

NIVEL

PERSONAGEM

Jill Valentine

APARENCIA

VIDA RD
MAX.
1
40
COMPLICAGOES
NOME
Agilidade

Arma Corpo a Corpo
Arma a Distancia
Bloqueio

Carisma

Explosivos

Forca

Furtividade
Inteligéncia

Intuicao

SANIDADE

ATUAL MAX.

PROFICIENCIAS

Luta

Malicia

IDADE ALTURA PESO
23 1,72m 56kg
ARQUETIPO

Sobrevivente e agente americana de operacdes
especiais

TEMPERAMENTO

Destemida
Dedicada
Fria

PECULIARIDADES

Na maior parte do tempo estd com uma boina e com o
uniforme da STARS

DESVANTAGEM

E cagada por uma criatura

ARMAS
NOME DANO
Faca 2d6
Pistola 9mm 2d6+3
POSSES
PTS: 20 Faca
Pistola 9mm
Coldre

Colete Kevlar (RD 1)

1 Manuseio

Medicina

1 Percepcao

Pilotagem

Reflexos

3 Sobrevivéncia

Vigor
RECURSOS
3 Vontade
NOME
Lanterna

Muni¢do 9mm

ANOTAGOES

Limpar a Ficha

JOGADOR(A)

3DX

IDIOMAS NATURALIDADE

Inglés EUA

PASSADO

Em 1998, a jovem de 23 anos era a especialista em
aparatos explosivos da divisdo especial de policia
chamada S.T.A.R.S. (Equipe, ou Servico, de Resgates e
Taticas Especiais), uma espécie de (SWAT) pertencente
ao R.P.D., o Departamento de Policia de Raccoon. Sua
enorme habilidade com o arrombamento de fechaduras
Ihe conferiu o titulo j& famoso de “Mestre do
Arrombamento” (Master Of Unlocking). Apesar de ser a
Unica mulher entre o grupo, ela é extremamente
independente e destemida, mas seu lado mais
feminino, meigo e acolhedor faz com que as pessoas ao
seu redor criem um vinculo forte com ela, além de uma
necessidade de protegé-la.

OBJETIVO PESSOAL

Procurar por evidéncias que possam expor as atividades
ilegais da Umbrella Corporation

HABILIDADES
QUANT.
1
1
QUANT.
4 4
2 4
BENEFICIOS
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