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	Personagem: Jill Valentine
	idade: 23
	altura: 1,72m
	peso: 56kg
	Jogador: 
	Arquetipo: Sobrevivente e agente americana de operações especiais
	Naturalidade: EUA
	Temperamento: DestemidaDedicadaFria
	Objetivo Pessoal: Procurar por evidências que possam expor as atividades ilegais da Umbrella Corporation
	Peculiaridades: Na maior parte do tempo está com uma boina e com o uniforme da STARS
	Desvantagem: É caçada por uma criatura
	Passado: Em 1998, a jovem de 23 anos era a especialista em aparatos explosivos da divisão especial de polícia chamada S.T.A.R.S. (Equipe, ou Serviço, de Resgates e Táticas Especiais), uma espécie de (SWAT) pertencente ao R.P.D., o Departamento de Polícia de Raccoon. Sua enorme habilidade com o arrombamento de fechaduras lhe conferiu o título já famoso de “Mestre do Arrombamento” (Master Of Unlocking). Apesar de ser a única mulher entre o grupo, ela é extremamente independente e destemida, mas seu lado mais feminino, meigo e acolhedor faz com que as pessoas ao seu redor criem um vínculo forte com ela, além de uma necessidade de protegê-la.
	Idiomas: Inglês
	Nível de personagem: 0
	Talentos: 
	Anotações: 
	posses: FacaPistola 9mmColdreColete Kevlar (RD 1)
	Benefícios: 
	vida atual: 40
	complicações: 
	RD: 1
	sanidade atual: -
	sanidade max: -
	vida max: 40
	Arma1: Faca
	Arma2: Pistola 9mm
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